Projekt Edukacji Kulturalnej Przedszkole nr 50 w Warszawie
Rok szkolny 2024/2025
»SZtuka z innej bajki - wystarczy chcieé¢!”
Sztuka jako narze¢dzie nowoczesnej edukacji i terapii
pedagogicznej w rownowadze z artystycznym Swiatem dziecka.

Kreatywnos¢ to wymyslanie, eksperymentowanie, wzrastanie,
ryzykowanie, lamanie zasad, popelnianie bledow i dobra zabawa.
Mary Lou Cook
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Wdrozenie niniejszego programu oraz wykorzystanie arteterapii do dziatan projektowych ma
na celu pokazanie mozliwos$ci realizowania projektu edukacji kulturalnej w oryginalny sposob
pokazujac mozliwos¢ zadbania o dobrostan uczestnikow projektu a takze wykorzystanie
edukacji wlaczajacej w dziataniach projektowych. Projekt uwzglednia podstawowe kierunki
polityki o§wiatowej na rok 2024/2025.

»Sztuka z innej bajki - wystarczy chcie¢!” to roczny projekt interdyscyplinarny, tworzacy
warunki do rozwijania aktywno$ci tworczej poprzez wychodzenie z utartych schematow.
Warsztaty projektowe rdoznig si¢ od siebie forma, metoda i sposobem pracy jednak opieraja si¢
na warto$ciach kultury tradycyjnej w modelu STEAM oraz ksztaltowaniu kompetencji
kluczowych zwanych 4K. Wykorzystanie metodologii STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) oraz kompetencji 4K (kreatywno$¢, krytyczne myslenie,
komunikacja, kooperacja) w projektach edukacji kulturalnej dla dzieci w wieku przedszkolnym
jest nieocenionym narzedziem wspierajacym wszechstronny rozw6j najmtodszych.
Kluczowym elementem jest tutaj nauka przez zabawe, ktora umozliwia dzieciom nauke w
sposob naturalny, zgodny z ich potrzebami 1 zainteresowaniami. Dzigki temu dzieci moga
eksplorowaé rdéznorodne dziedziny wiedzy, rozwijajac jednocze$nie swoje umiejetnosci
spoteczne 1 emocjonalne. Tegoroczny projekt skupia si¢ na zdobywaniu wiedzy o polskiej
sztuce i nauce .

MODEL STEAM- podejscie to podkresla znaczenie tgczenia nauk Scistych 1 technologii z
dziedzinami artystycznymi. Jednym z kluczowych zatozen STEAM jest przekonanie, Ze nauka
1 sztuka sg ze sobg $cisle powigzane 1 umozliwiajg zdobycie praktycznych umiejetnosci, ktore
maja zastosowanie w rzeczywistym S$wiecie. Warsztaty projektowe w modelu STEAM
wymagaja od uczestnikow wspdipracy w grupach, co rozwija umiejetnosci pracy zespotowej 1
komunikacji. Dzigki temu ucza si¢ rozwigzywania probleméw w grupie, stuchania innych
opinii i szanowania réznorodnosci perspektyw.

KOMPETENCJE 4K- to =zestaw czterech kluczowych umiejetnosci, ktoére warto

wykorzystywa¢ zardwno zawodowo, jak i w zyciu codziennym. S3 to:

1. Kreatywnos¢, czyli zdolnos$¢ do tworczego myslenia 1 generowania nowych pomystow

2. Krytyczne myslenie, czyli umiejetno$¢ analizowania informacji, problemow 1 sytuacji, a
takze oceny argumentow do podejmowania refleksyjnych decyzji.

3. Komunikacja, czyli zdolno§¢ do wyrazania mysli 1 przekazywania informacji w sposob
jasny, precyzyjny i efektywny.



4. Wspélpraca, czyli umiej¢tnos$¢ pracy w zespole, dzielenia si¢ odpowiedzialnos$cia, a takze
rozwigzywania konfliktow 1 dgzenia do wspolnego celu.
Dzieci korzystajac ze sprawdzonych metod ucza si¢ poprzez praktyczne ¢wiczenia,
aktywizuja si¢ do samodzielnego odkrywania §wiata, nabierajg poczucia sprawczosci i ucza
si¢ dbania o swoje potrzeby.

ARTETERAPIA jako forma wspomagania rozwoju dziecka pozwala na polisensoryczne
doswiadczanie $wiata. Tworczo$¢ jest nieodlacznie zwigzana ze zmiang, ulepszaniem,
tworzeniem czego$ nowego. Towarzyszy jej tez szeroko rozumiana kreatywnos$¢, ktora obecnie
jest niezwykle pozadanym dobrem, przynoszacym wiele korzysci czlowiekowi 1 jego
otoczeniu. Dlatego tez tak duza rol¢ przypisuje si¢ arteterapii w dziataniach o charakterze
edukacyjnym i terapeutycznym. Arteterapia jest atrakcyjnym elementem dziatan w edukacji
dzicki jej wykorzystaniu tworzymy dzieciom szans¢ na funkcjonowanie w bogatym,
zréznicowanym $rodowisku, ktore na etapie ksztaltowania osobowo$ci wzmacnia rozwoj
emocjonalny 1 buduje wiele pozytywnych wzorcow i1 zachowan.

,LArteterapia jest coraz bardziej popularng dziedzing edukacji i terapii. Szeroko
wykorzystywana przez pedagogow i psychologoéw, wkroczyta rowniez do przedszkoli. Zajecia
z wykorzystywaniem elementéw arteterapeutycznych pomagaja w pokonywaniu lgkow,
uwalnianiu si¢ od zahamowan, wzmacniajag wiar¢ we wilasne sily, pobudzaja ekspresje
fantastyczng. Pomagaja w ksztattowaniu wrazliwo$ci, umiejetnosci nawigzywania kontaktow
spotecznych. Ponadto integruja grupe iprzygotowuja do czynnego korzystania z dorobku
kultury” [Lysakowska, 2008]

Tegoroczny projekt wykorzystuje w swoim dzialaniu arteterapie - skupia si¢ na
zdobywaniu wiedzy o otaczajacym nas Swiecie poruszajac si¢ w pieciu obszarach zadaniowych.
Sa to:

1. Ceramika- warsztaty oparte o zdobywanie wiedzy, nabywanie umiejetnosci oraz ich
generalizacje. Glina wyzwala samorzutng aktywno$¢ tworcza a réznorodnos¢ technik, mas,
narzedzi wykorzystywanych podczas warsztatow ceramicznych pozwala na dziatanie
wielozmystowe 1 wielokierunkowe.

2. Teatr oparty na improwizacji ruchowej i muzycznej oraz pracy z emocjami, zaj¢cia teatralne
wplywaja korzystnie na wszechstronny rozwdj dziecka. Jak podkreslajg psychologowie 1
pedagodzy, najlepszym sposobem rozwijajacym osobowo$¢ 1 ksztattujacym postawe
tworcza przedszkolakow jest swobodne wejécie w role, czyli drama. Teatr umozliwia
maluchom wyrazanie siebie 1 odkrywanie wlasnych emocji w bezpiecznym 1
kontrolowanym $rodowisku. Dzigki improwizacji dzieci ucza si¢ elastycznosci,
kreatywnos$ci oraz szybkiego myslenia. Moga eksperymentowa¢ z roéznymi rolami 1
scenariuszami, co rozwija ich wyobrazni¢ 1 zdolno$¢ do twoérczego rozwigzywania
problemow.

3. Sztuka wspolczesna jest dostgpna dla kazdego kto zechce ja zauwazy¢ 1 w niej

uczestniczy¢. Nie ma jednego wilasciwego rozumienia sztuki, tak samo jak nie istnieje
jedyna witasciwa droga artystycznego rozwoju. Kazdy moze interpretowac dzieta na swoj
sposob. Sztuka zachgca nas do samodzielnego myslenia prowokuje do wyrazania wtasnych
opinii 1 zadawania pytan.
Sztuka wspoélczesna jako tematyka warsztatow dla dzieci w wieku przedszkolnym jest
niezwykle inspirujgca i wartosciowa. Dzieci w tym wieku cechuje naturalna ciekawo$¢ i
kreatywnos¢, co sprawia, ze sg idealnymi uczestnikami zaje¢ artystycznych, zwlaszcza tych,
ktére pozwalajg na swobodne doswiadczanie, eksplorowanie i tworzenie.



4. Programowanie, kodowanie i robotyka, czyli rozpoczecie nauki tworzenia polecen i
sekwencji obrazkowych, programowanie wizualne sterujgce robotem lub innym obiektem.
Nauka programowania u najmlodszych moze odbywac si¢ poprzez zabawg, dzigki czemu
maluchy zdecydowanie szybciej przyswoja wiedz¢. W ten sposéb zdobeda umiejetnosci
logicznego myslenia, spostrzegawczosci, planowania, przewidywania, wnioskowania, jak
réwniez kreatywnosci.

5 Wykorzystanie TIK (technologia informacyjno komunikacyjna) w formie specjalnie
stworzonej internetowej gry tematycznej i polagczonej z realizacjg tego projektu edukacji
kulturalnej stanowi innowacyjne podejscie do nauczania dzieci w wieku przedszkolnym. Dzigki
takim dziataniom najmtodsi moga poznawaé sztuke zaréwno w $wiecie wirtualnym, jak i
rzeczywistym. Gry spojne z projektami czesto zawierajg elementy interaktywne, ktore angazuja
dzieci w rézne formy aktywnos$ci artystycznej, jak malowanie, muzyka czy taniec. Poprzez
zabawg, dzieci nie tylko przyswajaja wiedze, ale takze rozwijaja swoje zdolnosci kreatywne i
umiejetnosci spoteczne. Korzystanie z edukacyjnych gier internetowych umozliwia dzieciom
dostep do zasobow kultury, ktére moga by¢ trudne do osiagnigcia w tradycyjny sposob.
Wirtualne muzea, galerie sztuki i koncerty staja si¢ dostepne na wyciagnigcie reki, co pozwala
na poszerzenie horyzontéw i rozwijanie pasji juz od najmtodszych lat. Dzieci moga w ten
sposob poznawaé dzieta znanych artystow, uczestniczy¢ w interaktywnych lekcjach historii
sztuki, a nawet tworzy¢ wlasne prace inspirowane wielkimi mistrzami. Dzigki temu uczg si¢
docenia¢ roznorodnos¢ kulturows, rozwijaja empati¢ i umiejetnos¢ krytycznego myslenia.
Wspdlne przezywanie sztuki w grupie rowiesnikow wzmacnia takze wigzi spoleczne i1 uczy
wspotpracy. W efekcie, takie podejscie do edukacji kulturalnej moze mie¢ dlugotrwaty,
pozytywny wpltyw na rozw6j emocjonalny i intelektualny dzieci.

Zalozenia projektu ,,Sztuka z innej bajki- wystarczy chcie¢! - Sztuka jako narzedzie
nowoczesnej edukacji i terapii pedagogicznej w rownowadze z artystycznym Swiatem
dziecka”

Warsztaty oparte s3 o dziatania, ktore lacza 1 rownowaza migdzy sobg tradycje ze

wspotczesnoscia. Efekt projektu bedzie zrozumiaty dopiero poprzez praktyczne dziatania i opis

— wazna jest dziecigca rado$¢ 1 zadowolenie oraz podgzanie za dzie¢mi w aktywnosciach

projektowych.

e Projekt dotyczy spolecznosci przedszkolnej Przedszkola nr 50 w Warszawie: dzieci,
nauczycieli, rodzicow, przyjaciot przedszkola

e Realizowany jest w ciggu jednego roku przedszkolnego - raz w tygodniu przez
arteterapeutke oraz przez nauczycieli poszczegolnych grup.

e Projekt w swojej interdyscyplinarnosci rozwija swoje dziatania stacjonarne o dodatkowe
zadania przygotowane w interaktywnej grze internetowej, ktora jest nieodlaczng czescig tego
projektu. Interaktywna gra internetowa pod tym samym tytutem ,,Sztuka z innej bajki-
wystarczy chcie¢!” potaczona z zadaniami stacjonarnymi realizowana bedzie przez caly rok.
Segmenty beda odblokowywane w miesigcu ich realizacji.

e Proponuje si¢ realizowanie zadan w nastepujacy sposob:

— zagadnienia realizowane podczas cotygodniowych warsztatow z arteterapeutka

— wybrane zagadnienia realizowane przez nauczycieli w kazdej grupie wiekowe;j

— na zakonczenie kazdego bloku tematycznego - spotkanie catej spotecznosci
przedszkolnej 1 prezentacja kazdej grupy przedstawiajaca wybrane zagadnienie z
bloku - tzw. dziecigca burza mozgow.

e Realizacja dzialan wpisanych w tradycje przedszkola nr 50:

- Adaptacja dla dzieci przyjetych do przedszkola

— Rodzinne warsztaty projektowe co drugi miesigc w piatek o 17:15



— Rodzinne warsztaty §wiateczne i okoliczno$ciowe
— Teatr rodzicow- przedstawienie $wigteczne
— Dzien Babci i Dziadka- taczymy pokolenia
— Dzien Rodziny- PIKNIK
— Teatr nauczycieli
— Turniej taneczny- Dzien Dziecka
e Przeglad malych form teatralnych - prezentacje miedzygrupowe w Migdzynarodowym Dniu
Teatru 27.03.2025 - dziatania 28.03
e Tematyczne zadania projektowe sg elementem taczacym wspodiprace Przedszkola nr 50 z
Fundacja Fabryka Przemian oraz warszawskimi przedszkolami wspdtpracujacymi z
autorkami projektu: dyplomowang arteterapeutka 1 specjalistka do spraw edukacji
kulturalnej Monika Stopczynska, psychopedagogiem kreatywnos$ci i metodykiem edukacji
zdalnej Aleksandrg Stopczynska oraz z Fundacja Fabryka Przemian w realizacji projektow
edukacji kulturalne;j.

Metody i formy realizacji:

W trakcie realizowanych zajge¢ obok tradycyjnych metod (stownej, czynnej, ogladowej)

dominowac begda metody aktywizujace dzieci:

e uczenie si¢ przez odkrywanie (problemowo - poszukujaca),

e uczenie si¢ przez przezywanie (praktyczna i ekspresyjna)

e kierowanie wlasng dziatalnos$cig dziecka (inspirowanie dziecka oraz zachecanie go do
samodzielnej dziatalnosci, samorozwoju)

® samodzielne doswiadczenia (stwarzanie warunkéw do spontanicznych zachowan)

Celem tegorocznego projektu ,,Sztuka z innej bajki- wystarczy chcie¢!” jest

realizacja warsztatow 1 zaje¢ zintegrowanych, opartych o zalozenia podstawy programowe;
oraz ksztattowanie kompetencji kluczowych, opiera si¢ on o: doswiadczenia poszukujace,
odczuwanie i eksploracje dostgpnej przestrzeni oraz uwrazliwienie sensoryczne. Projekt ten ma
na celu poszerzenie horyzontow dzieci i rozwijanie ich zainteresowan, ktore daja mozliwos¢
poznania wielu fascynujacych elementow kultury. Projekt ten pozwoli dzieciom na rozwijanie
swoich umiejetnosci, wyobrazni 1 kreatywnosci, a takze nauczy je szacunku dla innych kultur i
ludzi. Projekt zadba o zréwnowazony rozwdj dziecka w wieku przedszkolnym. Oznacza to, iz
zadbamy o rozwoj, w ktérym zaspokojone zostaja potrzeby obecnych pokolen bez uszczuplania
mozliwosci zaspokojenia potrzeb, jakie bedg mialy przyszte pokolenia.

Celem projektu jest takze rozwijanie relacji spolecznych, pozwala na kreatywne dzialanie,
nastawiony jest na proces tworzenia i doswiadczanie nie na efekt koncowy. Zalozeniem
projektu jest pokazanie uczestnikom, ze s3 mozliwosci tworzenia bez nakazow 1 zakazoéw, tym
samym chcemy obali¢ mit, Ze tylko to co fadne zasluguje na uwage, chcemy poprzez realizacje
tego projektu udowodni¢, ze kazde dziatanie, kazda praca ma swoja warto$¢: jest po co$, z
jakiego$ powodu i1 czemu$ stuzy. Zadaniem projektu jest réwniez praca nad wilasnym ja,
przetamywanie wlasnych barier nieSmiatosci, autoprezentacja. Waznym elementem podczas
realizacji projektu bedzie zwrdcenie uwagi naszej spotecznos$ci przedszkolnej na fakt jak wazne
dla dzieci jest bycie z rodzicami, wspolny czas 1 wspolne dziatania.

Dzigki realizacji projektu bedziemy ksztaltowa¢ nowe, otwarte i $wiadome pokolenia, ktore
bez barier wchodza w wielokulturowy $wiat, znaja swoja tozsamo$¢ i warto$¢. Podczas
realizacji projektow prowadzonych w Przedszkolu nr 50 w Warszawie tradycja jest realizacja



projektow interdyscyplinarnych w ktorych wielotorowo$¢ pozwala na osiagnigcie
zamierzonych celow.

Opis zadan projektowych:

1. Ceramika jest jedng z najlepszych form arteterapii. Z gliny tatwo lepi si¢ sukces. Nie
potrzeba wiele umiejetnosci, nie sg konieczne artystyczne wizje ani przesadnie mozolna praca,
by stworzy¢ tadng i trwalg rzecz. A co najwazniejsze, mozna do minimum ograniczy¢ nasza
ingerencj¢ w dzielo 1 pozwoli¢ dziecku uwierzy¢, ze jest prawdziwym artysta, a nie tylko
wykonuje polecenia instruktora. Niejednokrotnie okazuje si¢, ze warto podaza¢ za dzie¢mi, a
zwlaszcza pozwala¢ im na niekontrolowang ekspresje, ktéra czesto owocuje niezwykla faktura,
zaskakujacym ksztaltem czy zapierajaca dech w piersiach kompozycja kolorow. A dodatkowo
wyraznie widocznym poczuciem spetnienia, ktére nie koliduje z normami spotecznymi.
Oczywiscie w wiekszosci wypadkow efekt jest przypadkowy, a szat bardziej destrukcyjny niz
tworczy, ale wtasnie wtedy glina zawsze staje na wysokos$ci zadania. Przyjmie na siebie catg
furig, oczysSci biopole artysty i pozwoli zobaczy¢ w tym, zdawatoby si¢, poszarpanym kawatku
gliny skulonego lisa albo dinozaura przynoszac usmiech na dziecigcej twarzy.

2. Teatr oparty na improwizacji ruchowej i muzycznej oraz pracy z emocjami. Zajgcia
teatralne stanowig szczegdlng forme aktywnos$ci i ekspresji tworczej dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Aktywno$¢ dziecka nalezy do jego sfery rozwoju i trzeba ja wlasciwie
stymulowaé i pobudzaé przez odpowiednie zabawy, a taka jest niewatpliwie zabawa w teatr.
Zajgcia teatralne wplywaja korzystnie na wszechstronny rozwdj dziecka. Teatr stwarza dobra
atmosfer¢ grupowa 1 spelnia funkcje terapeutyczng. Jak podkreslaja psychologowie i
pedagodzy, najlepszym sposobem rozwijajacym osobowos¢ i ksztattujacym postawe tworcza
przedszkolakow jest swobodne wejscie w role, czyli drama. Cwiczenia tego typu pozwalaja
dzieciom na odzwierciedlenie wlasnych przezy¢ i doznah oraz swobodna improwizacjg.
Ekspresja przekazu w dramie przypomina zabaw¢. Poprzez wyobrazenia, dziecko odkrywa
takze swoje przezycia i potrzeby. Dzigki wyobrazni, przedszkolak identyfikuje si¢ z odgrywang
postacia, doskonalac tym samym pomyslowo$¢, spostrzeganie, myslenie i inne procesy
poznawcze. Teatr to sztuka przygladania si¢ samemu sobie. Wigkszo§¢ matych aktorow
potrzebuje pomocy 1 przewodnika, ktoéry odkryje przed nimi fascynujacy $wiat teatru. Nie
kazmy jednak dzieciom budowac teatru dorostego, pozwdlmy dzieciom tworzy¢ i prezentowaé
swo0j wlasny $wiat, swiat, w ktorym my dorosli bedziemy tylko przewodnikami. Praca nad
emocjami takimi jak rado$¢, smutek, szczg$cie, zal, zto$¢ 1 strach pozwala dzieciom lepiej
rozumie¢ siebie 1 innych. Kiedy dzieci odgrywaja rozne scenki, majg okazje doswiadczaé i
identyfikowa¢ r6znorodne emocje, co sprzyja ich emocjonalnemu dojrzewaniu. Uczg si¢, ze
wszystkie emocje sg naturalne i maja swoje miejsce w zyciu. W ten sposdb mogg lepiej radzié¢
sobie z trudnymi uczuciami, co ma kluczowe znaczenie dla ich zdrowia psychicznego i
emocjonalnego. Empatia jest kolejnym waznym aspektem zaje¢ teatralnych. Przez wcielanie
si¢ w rozne postacie 1 sytuacje, dzieci ucza si¢ patrze¢ na Swiat z perspektywy innych osob. To
z kolei pomaga im rozwija¢ empati¢ i zrozumienie dla uczu¢ i doswiadczen innych ludzi.
Warto$ci takie jak wspotpraca, szacunek i zaufanie sg rowniez wzmacniane podczas zajec
teatralnych, co sprzyja budowaniu pozytywnych relacji z rowiesnikami. Zajecia teatralne dla
przedszkolakéw to nie tylko $wietna zabawa, ale takze narzedzie wspierajace wszechstronny
rozwoj dzieci.

3. Sztuka wspolczesna jest dostepna dla kazdego kto zechce ja zauwazy¢ i1 w niej uczestniczy¢.
Nie ma jednego wtasciwego rozumienia sztuki, tak samo jak nie istnieje jedyna wtasciwa droga
artystycznego rozwoju. Kazdy moze interpretowa¢ dzieta na swoj sposdb. Sztuka zachgca nas



do samodzielnego myslenia prowokuje do wyrazania wilasnych opinii 1 zadawania pytan.
Sztuka Wspolczesna pozwala na realizacje projektu opartego na artystycznej interakcji,
komunikacji 1 dialogu. Jednym z gtownych atutéw sztuki wspolczesnej jest jej otwartos¢ na
réznorodne formy wyrazu i brak sztywnych ram. To pozwala dzieciom na swobode twoérczg i
zachgca do myslenia poza schematami. Przedszkolaki beda w ten sposob rozwijaé swojg
wyobrazni¢ 1 zdolnosci do abstrakcyjnego myslenia, co jest niezwykle wazne dla ich og6lnego
rozwoju intelektualnego. Ponadto, kontakt z dzietami sztuki wspoiczesnej pobudzi dzieci do
zadawania pytan i poszukiwania wlasnych odpowiedzi, co uksztattuje ich umiejetnosci
krytycznego mys$lenia. Wartosci sztuki wspotczesnej dla mlodego cztowieka sg nieocenione.
Przede wszystkim, uczestnictwo w kreatywnych warsztatach pozwali dzieciom na budowanie
poczucia whasnej wartosci i pewnosci siebie. Przekonajg si¢ one, ze ich pomysty 1 interpretacje
sg wazne 1 warto$ciowe. Ponadto, sztuka wspotczesna moze promowac tolerancj¢ i otwarto$¢
na roznorodnos¢, uczac dzieci szacunku dla odmiennych punktow widzenia 1 kultur. Wreszcie,
angazowanie si¢ w dziatania artystyczne wspiera rozwoj umiejetnosci spotecznych, takich jak
wspoOtpraca 1 komunikacja, co jest kluczowe dla ich przysztego zycia w spoteczenstwie.

4. Programowanie, kodowanie i robotyka. Gléwnym zatozeniem kodowania jest rozpoczgcie
nauki tworzenia polecen i sekwencji obrazkowych. Kolejnym etapem jest programowanie
wizualne sterujgce robotem lub innym obiektem. Przygotowujac dzieci do myslenia
abstrakcyjnego w przysztosci i rozwigzywania problemow, w tym programowania, nauczyciel
wykorzystuje tresci wszystkich edukacji. Nauka programowania stala si¢ w ostatnich czasach
popularna i jest chetnie odbierana przez dzieci. Mozemy wykorzysta¢ do nauki programowania
wielkoformatowe gry logiczne przeznaczone do zabawy na dywanie. Nauka programowania u
najmlodszych moze odbywacé si¢ poprzez zabawe, dzigki czemu maluchy zdecydowanie
szybciej przyswoja wiedze. W ten sposob zdobeda umiejetnosci logicznego myslenia,
spostrzegawczosci, planowania, przewidywania, wnioskowania, jak réwniez kreatywno$ci.

5. TIK (technologia informacyjno komunikacyjna) w formie specjalnie stworzonej
internetowe] gry tematycznej 1 potaczonej z realizacjg tego projektu edukacji kulturalnej
stanowi innowacyjne podej$cie do nauczania dzieci w wieku przedszkolnym. Mozliwo$¢
wykorzystania narzgdzi TIK w przedszkolu pozwala na wprowadzenie tradycyjnej edukacji w
innowacyjny cyfrowy $§wiat i usprawnienie procesu nauczania. Przyktadem takich narze¢dzi sa
wirtualne materiaty dydaktyczne, platformy edukacyjne, komunikatory, gry i aplikacje oraz
interaktywne pomoce dydaktyczne. Oczywiscie w edukacji mtodego czlowieka wazne jest
zachowanie rownowagi 1 nie nalezy przesadza¢ w zadng stron¢ a TIK powinien by¢ dostepny
pod opieka dorostego. W tym wypadku nalezy zadba¢ o dobrostan uczestnikow projektu.

Oryginalnos$¢ i innowacyjnos¢ koncepcji projektu

Projekt edukacyjny dla dzieci w wieku przedszkolnym, ktory integruje ceramike, teatr, sztuke
wspotczesna 1 kodowanie oraz TIK s3 wyjatkowa i1 innowacyjng inicjatywa. Wprowadzenie
tych elementow do programu nauczania moze znaczaco wplynagé na rozwdj wyobrazni,
kreatywnos$ci oraz umiejetnosci technicznych dzieci. Ceramika rozwija zdolno$ci manualne
oraz wrazliwos¢ na sztuke, angazujac dzieci w proces tworzenia trojwymiarowych obiektow.
Dzigki temu dzieci mogg lepiej zrozumie¢ pojecia formy, koloru i przestrzeni.

Integracja teatru w projekcie edukacyjnym otwiera przed dzie¢mi mozliwosci ekspresji emocji
1 rozwijania umiej¢tnosci komunikacyjnych. Poprzez odgrywanie rél i tworzenie wlasnych
scenariuszy, dzieci uczg si¢ wspOlpracy, empatii oraz rozwigzywania problemow. Teatr moze
takze by¢ narzedziem do uczenia si¢ o réznych kulturach i historiach, co wzbogaca ich wiedzg
1 zrozumienie §wiata.



Kodowanie 1 sztuka wspolczesna w edukacji przedszkolnej wprowadzaja dzieci w $wiat
technologii i nowoczesnych form wyrazu artystycznego. Kodowanie rozwija logiczne
myslenie, umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw i wprowadza podstawy programowania.
Sztuka wspotczesna, z kolei, pokazuje, ze sztuka nie ma ograniczen i moze by¢ wyrazana na
wiele roznych sposobdw, co inspiruje do tworczego myslenia. Polgczenie tych elementow w
jednym projekcie edukacyjnym tworzy harmonijng 1 wszechstronng platform¢ do
wszechstronnego rozwoju dzieci w wieku przedszkolnym.

Autorkami i realizatorkami projektu ,,Sztuka z innej bajki - wystarczy chcie¢!” sa:
Pedagog, dyplomowana arteterapeutka, specjalistka do spraw edukacji kulturalnej Monika
Stopczynska, psychopedagog kreatywnos$ci, metodyk edukacji zdalnej Aleksandra Stopczynska
oraz nauczyciele Przedszkola nr 50. Projekt realizuje ponizsze zadania jako rozwinigcie
programu rocznego placowki oswiatowej. Wszystkie autorki pozostajac w stalej wspotpracy
wspottworza projekt a swoje dziatania warsztatowe oferuja jako forme samodoskonalenia i
wymiany do$wiadczen wszystkich zaangazowanych w realizacje projektu. W realizacje
projektu zaangazowana jest réwniez Fundacja Fabryka Przemian od lat wspolpracujaca z
placowka.

Projekt jest otwarty i ruchomy wszelkie zmiany dotaczone beda w formie aneksu.
Opiekunem projektu jest Dyrektor placowki pani Anna Kwiatkowska. Koordynatorem jest
nauczycielka z Przedszkola nr 50 pani Alicja Snoch pozostajaca w statej] wspotpracy z
arteterapeutkyg i psychopedagogiem kreatywnos$ci. Rada pedagogiczna wraz z Dyrektorem
zatwierdza projekt jako rozwinigcie rocznego programu pedagogicznego. W realizacje projektu
zaangazowana jest cata spoteczno$¢ przedszkolna.

Adresatami projektu sa wszystkie dzieci uczeszczajace do naszego przedszkola oraz ich
rodziny, srodowisko lokalne, a takze zaprzyjaznione warszawskie placowki

Realizacja tresci projektu wymaga wspotpracy z instytucjami i osobami dziatajacymi na
terenie Warszawy. Sg to:

1) Rodzice;

2) Urzad Miasta st. Warszawa —

3) Osrodki kultury na terenie Warszawy

4) Fundacja Fabryka Przemian

5) Autorki projektu:
Monika Stopczynska- pedagog, dyplomowana arteterapeutka, specjalistka do spraw
edukacji kulturalnej, ceramiczka, niezalezna artystka. Posiadajgca certyfikat drugiego
stopnia ,,Kompetencji 1 umiejetnosci zawodowych, niezbednych arteterapeutom i
animatorom kulturowym do prowadzenia zaje¢ w zakresie arteterapii 1 animacji kulturowe;,
ze szczegOlnym uwzglednieniem dzialan spolecznych w przestrzeni publiczne;j”.
Instruktorka terapii rgki. Trenerka Umiejetnosci Spotecznych TUS-SST. Entuzjastka
edukacji kulturalnej, zwtaszcza ujgtej w ramy dziatan projektowych. Laureatka wielu nagrod
1 grantow. Zwolenniczka przekazywania wiedzy praktycznej popartej do$§wiadczeniem.
Prace zawodowa opiera na realizacji swoich autorskich projektéw, oddajac dzieciom
przestrzen do podejmowania decyzji 1 kreowania wlasnego procesu nauki przez zabawe.
Wierzy zard6wno w krytyczne jak 1 w kreatywne myslenie uczestnikoéw swoich warsztatow.
Aleksandra Stopczynska - psychopedagog kreatywnosci, specjalistka ds. technologii
informatyczno-komunikacyjnych, metodyk multimedialny, terapeuta zajeciowy, nauczyciel
jezyka angielskiego. Tworzy 1 realizuje autorskie programy edukacyjne dla dzieci.



Projektuje gry edukacyjne, tworzy materiaty dydaktyczne dla nauczycieli z wykorzystaniem
TIK. Prowadzi warsztaty z dzie¢mi w innowacyjny i kreatywny sposob.

Ewaluacja bedzie prowadzona wsrdd dzieci oraz ich rodzicow przez caly okres realizacji
projektu poprzez:

— listy obecnosci dzieci i rodzicéw na spotkaniach okolicznosciowych;

— wystawy, happeningi, filmy, wernisaze, przedstawienia, warsztaty..........

— zdjecia, prowadzenie dokumentacji przedszkolne;.

Spodziewane efekty realizacji projektu

Metody STEAM 1 4K przybiorg forme interaktywnych warsztatow, Dzieci nauczg si¢
krytycznego myslenia poprzez rozwigzywanie problemoéw 1 zadania wymagajace analizy, co
jest fundamentem przyszlych umiejetnosci, Zadbanie o dobre samopoczucie
psychiczne(dobrostan) uczestnikow projektu stworzy dzieciom najlepszg szansg, zeby
wyrosna¢ na zadbane, zdrowe osoby doroste potrafigce radzi¢ sobie w zyciu.

Takie podejécie do edukacji kulturalnej nie tylko rozwinie umiej¢tnosci poznawcze dzieci, ale
takze pomoze im w budowaniu pewnosci siebie i samodzielnosci. Poprzez angazowanie si¢ w
réznorodne aktywnosci, dzieci nauczg si¢, ze nauka moze by¢ fascynujaca przygoda, a wiedza
zdobywana w ten sposob jest trwata i praktyczna. Edukacja kulturalna wykorzystujaca STEAM
1 kompetencje 4K przygotowuje przedszkolaki do przysztych wyzwan, ksztattujac ich jako
otwarte, kreatywne i wspoélpracujace jednostki. Wdrozenie tego typu projektu wymaga
zaangazowania 1 wspotpracy ze strony nauczycieli, artystow, specjalistow od technologii oraz
rodzicow. Jednak korzysci ptynace z takiej edukacji sg bezcenne — dzieci zyskajg nie tylko
wiedze 1 umiejg¢tnoscei, ale takze pewnos¢ siebie, umiejetnos$¢ pracy w zespole 1 otwartos¢ na
nowe dos§wiadczenia. Realizacja tego projektu przyniesie szereg pozytywnych efektow. Dzigki
takiemu zintegrowanemu podej$ciu do edukacji, dzieci rozwing Swoje talenty i zainteresowania
w sposob holistyczny. Projekt zaangazuje rodzicow i opiekunow, ktorzy moga wspiera¢ swoje
pociechy w odkrywaniu nowych pasji i umiejetnosci. Wspodlne warsztaty, dziatania i pokazy
beda wyjatkowa okazja do budowania wiezi rodzinnych oraz spotecznych. Taka inicjatywa
przyczyni si¢ do ksztattowania postaw otwartosci 1 tolerancji. Wspolna praca nad projektem
artystycznym i technologicznym jednocze$nie nauczy dzieci szacunku dla r6znorodnosci oraz
akceptacji roznych punktéw widzenia. To niezwykle wazne w dzisiejszym zglobalizowanym
swiecie, gdzie umiejetnos¢ wspodlpracy 1 komunikacji z osobami o odmiennym pochodzeniu i
do$wiadczeniach jest kluczowa. Zrealizowane zadania podniosa poziom samooceny
uczestnikow, o$mielg do dziatania, wzmocnig wiar¢ we wilasne mozliwosci tworcze.
Podsumowujac, projekt edukacji kulturalnej oparty na mozliwosci rozwoju w réznorodny
sposob pozwoli przedszkolakom na wszechstronny rozwoéj, wypromuje kreatywnosc,
wspotpracg, empati¢ oraz umiejetnosci technologiczne. Dzigki temu, dzieci beda lepiej
przygotowane do przysztych wyzwan i1 begda czerpa¢ rado$¢ z odkrywania 1 tworzenia w
réznych dziedzinach sztuki i nauki.



HARMONOGRAM Z UWZGLEDNIENIEM BLOKOW TEMATYCZNYCH:

1. Realizacja calorocznej interaktywnej gry internetowej, ktora jest rozwini¢ciem
dzialan w rzeczywistosci.

2. Stworzenie ebooka z przedszkolnymi bajkami; moze by¢ grupowy moze by¢ dla
rodzin rowniez Kiedys to robiliSmy na rodziinych warsztatach popoludniowych

3. Napisanie scenariusza przedstawienia i wyrezyserowanie go. Przygotowanie z dzie¢mi
przedstawienia, w ktorym panie beda uczestniczyly pomagajac jednoczesnie swoim
przedszkolakom w wystepie.

4. Nagranie krotkiego filmiku na zadany temat promocja przedszkola

5. 29.08.2024 spotkania adaptacyjne dla nowych przedszkolakow

6. Rodzinne warsztaty co drugi miesiac lista wywieszona w szatni dla che¢tnych
7. Konkurs fotograficzny dla rodzin i pracownikow przedszkola - wystawa
Wrzesien 2024

6.09.24 ceramika

Skad sie¢ biora rzezby?

Z gliny tatwo lepi si¢ sukces- nie wazny jest efekt, ale sam proces tworczy.
Lepienie- .

13.09.24 sztuka wspolczesna

Fotografia z lotu ptaka- sztuka wizualna

Myslenie wizualne to myslenie obrazami. Wedtug naukowcow ludzie odbieraja informacje, ktore
do nich docieraja, werbalnie oraz wizualnie. Mys$lenie wizualne to zdolno$¢ do myslenia poprzez
obraz, poprzez wizualizacj¢, odbywa si¢ ono w naszej glowie i jest elementem procesOw
poznawczych. To metoda pracy, w ktdrej wykorzystuje si¢ proste schematy rysunkowe, taczy
si¢ je ze stowami w celu lepszego zapamigtania przedstawionych informacji.

W pierwszej czgsci naszych warsztatow zajeliSmy si¢ mysleniem wizualnym. Do tego dziatania
wykorzystalismy gotowe karty, uswiadamiajac przedszkolakom, ze ich proste rysunki graficzne
moga im pomdc w zapamigtywaniu waznych dla nich rzeczy.

Po omoéwieniu ¢wiczenia z kartami, przeszliSmy do drugiej cze$ci warsztatu- Fotografia
(photos- $wiatto, graphein- rysowac, pisa¢ ) rysowanie za pomocg $wiatla -zbior wielu réznych
technik, ktérych celem jest zarejestrowanie trwatego, pojedynczego obrazu za pomocg Swiatla.
Przed rozpoczeciem dziatan z fotografig cyfrowa ( Fotografia z lotu ptaka ,fotografia slow
motion )inspirowaliSmy si¢ zdjeciami ogladanymi na projektorze. PoznaliSmy mozliwosci
wykorzystania aplikacji fotograficznych np. Pics Art do animacji, tworzenia historii oraz
obrobki zdje¢. Spotkanie zakonczyliSmy fotografig natychmiastowa- w ktoérej istotny byt
impuls, akcja 1 reakcja.

20.09.24 teatr

Dzien Przedszkolaka teatr rodzicow wystep - potem warsztaty.

Wstep do zabaw teatralnych- Sztuka z innej bajki - Zabawa w teatr- wprawki dramowe
warto$ci w zyciu spotecznym- rados$¢. Improwizacja postaci z wybranych przez dzieci bajek.
Artysci to kronikarze swoich czasow- Ach ten teatr!- wprowadzenie

Witkacy jako czysta forma teatralna — struktura pracy aktora — teatr Swiadomosci dziecka. Tekst
jako opowies¢ ruchowa, praca ciata, ¢wiczenia pantomimiczne techniki dramy, praca w
przestrzeni



27.09.24 kodowanie, programowanie i robotyka

Wprowadzenie w zajecia z kodowania, programowania i robotyki

Kodowanie nie tylko na dywanie-Mini maty- ksztattowanie kompetencji poznawczych.
Rozszerzona rzeczywistos¢ a aplikacjach edukacyjnych

Tworzenie bajkowych opowiesci wedlug kodu

27.09.24 godzina 17:15
Projektowe Warsztaty Rodzinne dla chetnych:

Na wrze$niowym spotkaniu ogltaszamy informacje o zadaniach grupowych w tym roku

Kazda grupa z pomoca Pani tworzy krotka bajke opartej o wybrang przez grupe emocje. Bajki
powinny by¢ gotowe do 1 grudnia. Obrobione w canvie z dubbingiem. bedg wirtualnym
prezentem dla grup od grup.

Grupy losuja temat improwizacji, ktérag maja przygotowac realizacja dowolna. Zaczynamy
prezentowa¢ od listopada.

W pazdzierniku prezentuje zadanie Monika - Bombik w krainie lalek teatralnych monodram

Pazdziernik 2024

Pasowanie: 8. 9.10.24 z rodzicami godz. 15:30 dzialania projektowe - Pasowanie na lace

4.10 ceramika
Polska tradycja ceramiczna- Bolestawiec
Tworzenie sztuki uzytkowej - lepienie

11.10 teatr

W krainie basni- Teatr plastyczny- kukietki, pacynki, marionetki, - Adam Walny — aktor teatru
lalek. Dziecko widzem 1 aktorem rozwijanie aktywno$ci tworczej w sferze werbalnej,
ruchowej, muzycznej, rozwoj wyobrazni i wrazliwosci emocjonalnej dziecka

18.10 sztuka wspolczesna
Niebieska Linia, Edward Krasinski- Po co komu sztuka po co komu artysci
Sztuka z innej bajki plastyczny performance. Wystawa prac grupowych

25.10 kodowanie, programowanie i robotyka

Klocki do zadan specjalnych- tworzenie 1 programowanie robotéw z klockami lego wedo?2.

Z fascynacji LEGO si¢ nie wyrasta, pozwala ona w dorostym Zyciu t¢ pasj¢ przeku¢ w co$
tworczego. Jakub Barbasz naukowiec w krakowskim laboratorium w Instytucie Katalizy 1
Fizykochemii Powierzchni PAN a po godzinach konstruktor zmys$lnych urzadzen z klockow
LEGO. Ta zmys$lna aparatura stworzona z klockow lego jest kilkadziesigt razy tansza od
drogich wzorcéw. Jak twierdzi naukowiec Jakub Barbasz to §wietny sposdb na potaczenie nauki
z zabawg 1 edukacja. Kazdy rodzic moze uczy¢ swoje maluchy podstawowych zasad chemii
czy fizyki tworzac aparaturg z klockow Lego



Listopad 2024

8.11.24 ceramika
Katarzyna Kobro- rzezba
szkliwienie

15.11.24 teatr
Teatr form. Ciemno wszedzie, kolorowo wszedzie! Pantomima w czarnym teatrze.
Improwizacje muzyczno- ruchowe

22.11.24 kodowanie, programowanie, robotyka
Kodowanie z matematycznymi klockami korbo i robotem Korbo.
Zabawy i1 dyktanda matematyczne.

29.11.24 sztuka wspolczesna- Andrzejki

Tradycja w rownowadze ze wspdiczesnoscia

Wykorzystanie trzeciego wymiaru- sztuki Romana Opatki i Ryszarda Winiarskiego do
tradycyjnych andrzejek przedszkolnych

Stamping- kolazowe dzieto
15.11.24 Rodzinne warsztaty dla chetnych..

Grudzien 2024

Ogloszenie konkursu Fotograficznego!

Konkurs fotograficzny Laczymy pokolenia z babcig 1 dziadkiem §wiat w obiektywie si¢
zmienia. Wystawa prac podczas dnia babci 1 dziadka/ wernisaz

6.12.24 sztuka wspolczesna/ teatr
Mikotajki — teatr plastyczny tworzymy e booka- bajkowe opowiesci Mikotajowe

9,10, 11.12. 24 warsztaty rodzinne, kiermasz
Warsztaty rekodzielnicze z muzyka zimowa w tle.
Dekoracja na stot swiateczny,

13.12.24 ceramika
Lepienie- ceramika z Wtoctawka sztuka uzytkowa malowanie angoba na mokrej glinie.

20.12.24 kodowanie, robotyka
Swiateczne kodowanie z Photonami. Jak maty Photon szukat Mikotaja. Programowanie i
kodowanie na macie



Styczen 2025

10.01.25 ceramika
Lepienie

17.01.25 teatr

Teatr narracji plastycznej — Jozef Szajna-

Zimowa opowies¢- przygoda z poplatanymi bajkami- przedstawienie jako zabawa- zasady gry.
Opowies¢ ruchowa, budowanie postaci, rola muzyki, pobudzanie i rozwijanie zmystow,
wprawki dramowe, ¢wiczenia ruchowe, ¢wiczenia mimiczne

20,21,22,23.01.25 Dzien Babci i Dziadka
warsztaty w ramach wspolpracy i realizacji projektu

Propozycje:

Imetodologia STEAM- Rodzinne tworzenie gier planszowych

2 Pobaw si¢ ze mng — pokaz mody- dziadkowie tworzg stroje dla dzieci potem jest pokaz mody
3 moze by¢ wspdlne lepienie 1 zamieni¢ cos$ innego na ceramike. Np. kubek

4 wspolne konkursy i zadania integrujace np. ubijanie piany, wbijanie gwozdzi, robienie na
drutach, naprawienie jakiego$ sprzetu. Posktadanie ubran , rozdanie dyploméw i odznak super
babcia super dziadek.

24.01.25 sztuka wspoélczesna

Pomiedzy sztukg a designem

Wszystko widze¢ jako sztuke- Jan Dziaczkowski, Aneta Grzeszykowska- artystka
multimedialna str 162 opis

31.01.25 kodowanie, programowanie i robotyka
Multimedialne dzialania twoércze- wykorzystanie platform edukacyjnych do dziatan
kreatywnych

31.01.25 warsztaty rodzinne

Luty 2025

7.02.25 ceramika
szkliwienie

14.02.25 walentynki teatr

Walentynkowy czar -wigcej niz historia

Teatr cieni- ruch sceniczny, §wiadomos¢ ciata, rozwdj wyobrazni 1 wrazliwosci emocjonalnej
dziecka.

21.02.25 bal karnawalowy- sztuka wspoélczesna

Czy to bajka czy nie bajka myslcie sobie co tam chcecie- bajkowy bal karnawatowy- najlepszy
jest na $wiecie( quizy bajkowe, zadania i zabawy). Bal w 3 turach

Polscy pisarze dzieciecy: Kasdepke,



28.02.25 kodowanie, programowanie i robotyka
Jezyk filmu- Tworzenie kodu filmowego- story board- przygotowanie do nagrywania

Marzec 2025

7.03.25 ceramika
lepienie

14.03.25 kodowanie, programowanie i robotyka
Robotyka- geniboty, ozoboty, dash i dot : roboty do zadan specjalnych. Ksztattowanie
kompetencji programistycznych

21.03.25 Pierwszy Dzien wiosny sztuka wspoélczesna

Rezyserzy, wytwornie filmowe producenci

Krzysztof Kieslowski, Andrzej Wajda, Disney, Semafor, Worner bros
Jezyk filmu- tworzenie materialu reklamowego przedszkola

28.03.25 teatr

Migdzynarodowy Dzien Teatru- Sztuka jest wszedzie!

Przeglad matych form teatralnych -wystepy teatralne poszczego6lnych grup

Konkurs

Warsztaty po konkursie- Teatr rak stop, kolan 1 gtow- teatr improwizacji- warto§ci w
zyciu spotecznym- dialog

28.03.25 warsztaty rodzinne
Teatralia rodzinne

Kwiecien 2025

4.04.25 ceramika
szkliwienie

11.04.25 teatr
Co by bylo gdyby przedmioty moglty mowic:
Teatr biatej kartki, teatr w ramie, teatr przedmiotu

22.04.25 wtorek Dzien Ziemi sztuka wspolczesna
Land art.

Kazimierz Malewicz- czarny kwadrat na bialym tle
Warsztaty autdoorowe

25.04.25 kodowanie, programowanie i robotyka
Dtugopisy 3 d

Ogloszenie konkursu filmowego dla rodzin przedszkolakow Pt Rodzina z innej bajki-
opowiadajacy o wyjatkowosci rodziny i kazdego w niej z osobna i razem Lub rodzina
wystarczy chcie¢!



Maj 2025

9.05.25 ceramika
lepienie

16.05.25 teatr
Teatr lalkowy- marionetka, jawajka, pacynka, kukietka i co dale;j?
Warsztaty rodzinne

23.05.25 kodowanie, programowanie i robotyka
Photony tworzg sztuke. Zakodowane obrazy robotyczne

30.05.25 PIKNIK-Dzien Rodziny- Stacje zadaniowe omowi¢ propozycje stacji zadaniowych
Kazda grupa powinna przygotowac¢ z pomocg rodzicOw swoja stacje zadaniowa plus stacje
instruktorow z pracowni. Plus kawiarenka ?

Rozstrzygni¢cie konkursu filmowego dla rodzin przedszkolakow Pt Rodzina z innej bajki-
opowiadajacy o wyjatkowosci rodziny i kazdego w niej z osobna i razem Lub rodzina
wystarczy chciec!

Pokaz filmowy

30.05.25 ceramika szkliwienie

Czerwiec 2025

2.06.25 Dzien Dziecka

Turniej Tanca - sztuka wspotczesna

Propozycje dnia dziecka

1Sensoryczny dzien dziecka- zabawa z blotem, malowanie stopami, labirynty, zagadki
zapachowe, stacja smaku,- robity$my co$ takiego 2019 roku.

2. dzien dziecka — sztuka ulicy freestyle, taniec uliczny, parkur, wlepki, sztuczki cyrkowe, stacja
aktorska

6.06.25 robotyka, kodowanie, programowanie
Kodowanie na macie, ksztaltowanie kompetencji matematycznych

13.06.25 sztuka wspolczesna zakonczenie projektu
27.06.25 teatr

Teatr wymyslonych postaci wcielanie si¢ w role, mono teatr ( stan-up)
Teatr — dubbing, teatr kamishibai,



